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PLACA-MAE

De acordo com Vasconcelos (2002), podemos considerar a placa-mae, que
também pode ser chamada de motherboard ou MOBO, como sendo a principal

placa do computador.

Ela é responsdvel pela interconexdo de todos os
H . .
- componentes do computador, como processador, memarias,

& — . s .
* placas de expansao e disco rigido por exemplo.

0 0 P

Fabricantes

Como existem diversos fabricantes de placas-mae, podemos dizer que
primeiramente ela depende de quem a fabrica. Apds podemos escolher qual o
processador que queremos utilizar em tal placa, qual tipo de memoria e quanto de

memoria precisaremos, e por fim, qual o chipset utilizado na placa-mae.

Com relacao ao fabricante, podemos destacar que existem empresas muito
conceituadas que produzem placas-mae de excelente qualidade. Além disso, essas
empresas fabricam diversos modelos de placas-mae, cada uma com uma aplicacao
e um custo. Também € importante frisar que essas placas-mae sao desenvolvidas
para um tipo (ou grupo) de processadores. Atualmente, as placas-mae sao
desenvolvidas para processadores da Intel ou caso contrario, para processadores da

AMD, pois se tratam das duas maiores fabricantes de processadores.

Confira a lista de algumas fabricantes de placa-mae: Pcchips, ECS, Asus,

Intel, Gigabyte, nFoxconn, MSI, Abit, Asrock e Via.

Placa-mae on-board

Segundo Silva, Data e de Paula (2009), placas-mae on-board sao aquelas que
possuem alguns recursos incorporados, como o adaptador de rede, o adaptador de
video, o adaptador de som e demais adaptadores. S6 é possivel termos placas-mae

on-board gracas aos recursos que foram incorporados ao chipset.

Placas-mae on-board sao placas normalmente de baixo custo, ou seja, por
nao haver a necessidade de aquisicdo de placas extras, como de video ou som,
torna-se mais barata a montagem do computador. O grande problema esta
relacionado a questao do desempenho. Quanto mais dispositivos on-board tiver na

placa-mae, pior sera o desempenho do computador. Entdo vale ressaltar, que
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dependendo da aplicacado da placa-mae, ndo teremos um desempenho satisfatorio,

como é o caso de computadores montados para jogos.

Vale lembrar que se algum recurso da placa-mae deixar de funcionar,
podemos agregar o recurso com uma placa de expansdo, o que nao obriga a troca

de toda a placa-mae on-board.

Placa-mae off-board

Sao placas-mae que normalmente possuem um numero maior de slots de
expansao! e possuem um numero menor de recursos incorporados. Atualmente, a
auséncia do recurso da placa de video é o mais importante para considerar uma

placa-mae como sendo off-board.

Placas-mae off-board sao placas de maior custo, pois além de possuirem
componentes de melhor qualidade, ainda ha a necessidade da utilizacao de placas
de expansao extras. Em contrapartida, termos um desempenho superior, pois nao
havera a necessidade da utilizacdo do processador para processar as informacoes
de tais placas, pois elas ja possuem o seu proprio controlador e em muitos casos, ja

possuem memoria também, ndo utilizando a memoéria RAM?2 do sistema.

| PADROES DE PLACAS-MAE
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As placas-mae sao, ou foram, fabricadas em diversos padroes. Podemos citar
os padroes AT, ATX, BTX, ITX, dentre outros. Nesta aula trabalharemos com os

padroes AT (antigo padrao e em desuso) e ATX (padrao atualmente em uso).

Como podemos identificar a qual padrao pertence a placa-mae? A
identificacdo € feita através dos componentes existentes na placa, como por
exemplo, o conector do teclado ou o conector de alimentacdo. Abaixo veremos

caracteristicas desses dois padroes.

Padrao AT

O padrao AT surgiu por volta do ano de 1982 substituindo o padrao XT. Ele
foi amplamente utilizado com os processadores 286, 386, 486 e alguns do tipo

Pentium. Possui como caracteristicas, normalmente, um Unico conector soldado a

1 Sao conectores onde as placas de expansao sao encaixadas
2 Memoria principal, onde os programas ficam armazenados para serem processados.
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placa-mae, sendo este, o conector do teclado padrao DIN3 e outra caracteristica é o
conector da fonte, que possui dois conectores idénticos chamados de P8 e P9.
Porém € necessario cuidado, pois somente a forma fisica deles é que é igual, as

tensoes utilizadas sao diferentes.

Nas imagens abaixo, visualizamos os conectores da placa-mae AT:

P2
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Figura 3- Conector teclado na Figura 4 - Conector teclado DIN
placa-mae DIN

Figura 2 - Conector de alimentacao

padrao AT

3 Tipo de conector
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Um grande problema no padrdao AT é a nao padronizacdo da posicao dos
componentes da placa-mae. Os diversos componentes nao ficavam em posicoes
estratégicas. Podemos citar como exemplo o processador, que em muitos casos

ficava muito proximo dos slots de expansao, o que ocasionava a impossibilidade de

adicionarmos placas de expansao com dimensodes maiores. Além disso, muitas
vezes o processador ficava posicionado muito abaixo na placa-mae, o que nao era
bom para a questdo da temperatura interna do computador, pois o calor gerado
pelo processador teria que subir, esquentando todos os demais componentes do
computador. Este padrao foi substituido pelo atual padrao ATX, mas isso ocorreu

de forma gradativa.

P2

Padrao ATX
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O padrao ATX teve sua origem por meados de 1995 e 1996, mas difundiu-se

em 1998. Ele veio em substituicdo ao padrao AT (e o de transicao, o AT/ATX). A

principio, a ideia do padrao ATX era de solucionar os diversos problemas do padrao
AT, como o problema do aquecimento ja citado e o da posicao dos componentes
internos. Mas este padrao apresentou uma série de melhorias, entre elas,
conectores de teclado e mouse no formato PS/2. Sao conectores menores e mais
faceis de encaixar, diversos conectores soldados a placa-méde, como o conector
paralelo, em muitos casos o de som, rede, video, etc., nao havendo a necessidade de
cabos para as suas conexdes. Podemos destacar também um melhor
posicionamento do processador e das memorias, evitando que os mesmos impecam
a conexao de placas de expansao nos slots, e um recurso muito util, o desligamento
automatico. Agora, neste padrao, nao € mais necessario aguardar o desligamento do
computador pelo sistema operacional para desligar o botdo “power”, basta executar

o desligamento do sistema que todo o computador sera desligado automaticamente.

Podemos identificar o padrao ATX através dos diversos conectores soldados a
placa-mae, como visto na figura 5. Também € possivel fazer a identificacdo através
do conector de alimentacdo, que no caso do padrido ATX é um Unico conector,

composto por 20 ou 24 pinos, conforme figura 6.
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Figura 6 - Conector de alimentag&do no padrdo ATX
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